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Tutoriels avec exercices LED

Généralités surl’architecture duTP

La progressiondans I'apprentissage de Python s’effectuera par petits modules.
- 7 modules LED ( led; led1;led2; led3;led4; led5;led6 )

- La fin de chaque module comporteraun TP

1¢" module: led.py apprentissage des instructions:
(import; print; led.on() etled.off(); sleep())

2°me module : led1.py apprentissage des instructions:
(led.blink(); forin range(): variables)

3¢me module : led2.py apprentissage des instructions:
( def() fonctions)

4eme module : led3.py apprentissage des instructions:
(input(); if: elif:else:)



Tutoriels avec exercices LED

. Description textuelle du systéme
La Raspberry va commander I'allumage et I'extinction successive des 3 LED de couleur pendant n secondes
suivant différentes fagons et en utilisant de maniére progressive des instructions Python.

. Description par un schéma

Simuler les
commandes allumer Transmission de I'information ‘r Réception de I'information
par LED

et éteindre avec une
tempo
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A. Matériels

Raspberry Pi Carte uSD avec I’OS Raspbian Breadboard

GPIO Pi

Résistance LED Rouge, Verte, Jaune LED RGB

Skl ) ////
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T Cobbler 40 pts Cable en nappe Fils de liaison
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Représentation schématique
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Avant tout cablage, éteindre la Raspberry Pi

Fils noir j3 > -
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Code couleurrésistance

Valeur Valeur Valeur
1ére Bande 2éme Bande 3éme Bande

Couleur Mnémotechnique

Orange 3 3 103 =1 000 Ou

Vert 5 5 10° =100 000 | Voila

Violet 7 7 Votre

Blanc 9 9 Bétise

4éme Bande dorée
Précision

1ére Bande Cf. exemples

2éme Bande 3éme Bande
Coeff de multiplication



Exemples réalisés a partir de |'utilitaire:

50Q 50"

/

Vert 5
Noir 0
Noir 10

220Q 22*10

/

Rouge 2
Rouge 2
Marron 10

470Q 4710

{10

Jaune 4 \
Violet 7

Marron 101 =
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1000Q ou1kQ 10*100

a

Marron 1
Noir 0 2
Rouge 10“ =100

2200Q ou2.2k Q 10*100

T
el

Rouge 10% = 100

4700Q ou4.7kQ 47*100

Jaune 4 '/ \
Violet 7

Rouge 10% = 100

code_couleur.py

10000Q ou 10k Q 10*1 000
Marror:/1 l \
Noir 0

Orange 103 =1 000

100 000Q ou 100k Q 10*10 000

Marron 1 / \
Noir 0

Jaune 10% =10 000

330Q 33*10

Orange 3'/
Orange 3

Marron 101 =
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Avant de démarrer les travaux pratiques, il est nécessaire de créer un répertoire de travail.

Mode Console

La commande Linux pour créerun répertoire est: mkdir (make directory)

pi@raspberrypi: mkdir Tp_connect
pi@raspberrypi: Ls




Python

Tuto exercice: led3.py

Les nouvelles instructions utilisées.

Pour que l'utilisateur puisse entrée des données dans un programme,
il doit utiliser l'instruction input()

Syntaxe

input(” texte de la demande )

Le résultat est de type string et doit &tre pris en compte par une variable.

variable = input(“texte ? ©)

Exemples:

valeur estde
type string

valeur = input(” Entrez un caractere entre aetr : ”)

valeur = i;\t( input(“ Entrez un chiffreentre 0 et9 : 7))

Pourque valeur soit de type integer;
il faut lui définir le type avec int()
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Pyth on Les nouvelles instructions utilisées.

Les tests

Utilisation des instructions de conditions pour tester une donnée par rapport a une
autre donnée en utilisant des opérateurs de comparaison, des opérateurs logique.
Si conditionest vraie alors
bloc d’instructions 1
Sinon
bloc d’instructions 2

[ Donnée a tester ]

faux Testselon vraie alors
l condition
Bloc Bloc
instructions 2 instructions 1

A A 4

A 4

[ Sortie du test soit aprés exécution ]

bloc 1 ou bloc 2
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Pyth on Les nouvelles instructions utilisées.

Les différents opérateurs

comparaisons

== ¢égala
1= (ifférent de
> strictement supérieur a
< strictement inférieur a
>=  supérieur ou égal a logiques

<= inférieur ou égal a and ETlogique

or OU logique

Table de vérité
and

E F F a condition 1
F Faux F v F b condition 2
V Vrai % F F .
R résultat
\Y; \% \%

in

notin

autres

si terme inclus dans une liste ou chaine

si terme n’est pas inclus dans une liste ou chaine

Table de vérité

or

< < m |

< m < |7

< < < |m




Python

test de comparaison

égalité

if donnée == valeur test:

....bloc instruction 1
else:
.« «:bloc instruction 2

print(“fin dutest”)

Tuto exercice: led3.py

Les nouvelles instructions utilisées.

Exemples:

test logique
strictement inférieur ET strictement supérieure
Les 2 conditions doivent étre ‘Vraie’

a b R
if x<3andx>1:
.. ..bloc instruction 1 \'
else:
....bloc instruction 2 F

print(“test identique & 1 <x<3")



Python

Tuto exercice: led3.py

Les nouvelles instructions utilisées.

Les tests consécutifs

Si condition 1 est vraie alors
bloc d’instructions 1

Sinon Si condition 2 est vraie alors

bloc d’instructions 2
Sinon
bloc d’instruction 3

Bloc instructions 3

[ Donnée a tester ]

Test selon
condition

Test selon vraie alors

condition2 il

Bloc instructions 2

\ 4

vraie alors

Bloc instructions 1

[ Sortie du test soit aprés exécution
bloc 1 bloc 2 ou bloc 3

]
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Pyth on Les nouvelles instructions utilisées.

Syntaxe

if donnée == valeur test 1:
....bloc instruction 1

elif donnée < valeur test2:
....bloc instruction 2

else:

....bloc instruction 3

print(“fin dutest”)
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Travaux Pratique

1. donnerla solution du QCM suivant.

X=2 5

if x <=-1: 0
I!?crint(Zz;‘xH ) Résultat ?: 1

elif x <=3 :
print(-x+2) ST

else : X+2
print(2*x-5) 2°x-5

2. Modifierle programme pour:
a. ajouter dans le menu input le choix « nbre_car »
fonction qui compte le nombre de 1 et 5 dans le msg suivant:
010251861100554726892285515154400
de plus les nombres choisis doivent-&tre passeé en paramétre par la fonctionappelante.
( indice voir exemple ci-aprés)

b. Que faudrait-il faire pour effectuerle choix en limitant les tests ? \

texte =" je cherche et compte le nombre de e dans ce texte”
cpt e=0

for carin texte :
if car=="e":
cpt e+=1

print("le nombrede e =", cpt_e”)



Glossaire

Sigle
LED  Light Emitting Diode (Diode Electroluminescente)
QCM | Question a Choix Multiple



