DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
COURS 03 ==> LES ESQUISSES

CREATION D'UNE ESQUISSE
NOTA: Une Esquisse est un dessinen 2 D
1) Ouvrez le logiciel Fusion 360
: . i \ © @ Document non enregistré }
2) Developpez " NOﬂ enregIStre " ‘ A ¥ Paramétres du document ‘
‘ Q Unités: mm ‘

Unité du document

DESSUS  Vueduhaut,
AVANT Vue de face
DROITE Vue de droiteér

3) Développez " Vues existantes "
( Orientation de la vue de la piece )

] Début
———————
\ B8 Origine
\
| @
\
} ® ]
| ®
4) Développez " Origine " } Active ou désactive< a )
Iaffichage du plan L O a
‘ de travail
| ©
} ®
\
| @ i
|

« Sélectionnez la position de la vue AVANT

Esquisse Rectangle

e heas g e i e s |
; ; : : . SOLIDE -
5) Cliquez sur Créer / Créer une esquisse | @] 1
6) Cliquez sur le plan de travail } —m OU || | I ﬂ = : P }
‘ Ehn.u.eau composant ‘ | ./+ 4 i ‘
Une nouvelle barre d’outils s’affiche | —— e — e il
rsiuuf*ﬁrﬁiTHE:.RL*jﬁST*sEcT************i ***************** j
| POONAH T %E L] O=7s7NX@A0y iy = H o |
L CREATE ¥ MODIFY ¥ CONSTRAINTS ~ INSPECT ™ INSERT ¥ SELECT™ FINISH SKETCH ¥ ‘

7) Sélectionnez I'outil Créer / Rectangle / Rectangle 2 points

* Dessinez le rectangle

o Cliquez F,;'cTicf ****** f\
o Maintenez appuye | | }
o Glissez Pl N
o Cliquez b - = ¢
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8) Suppression du rectangle
» Créez une sélection du rectangle
» Cliquez sur le bouton Suppr du clavier

Esquisse Rectangle cé6té
9) Dessinez un rectangle
« Sélectionnez I'outil Créer / Rectangle / Rectangle 2 points

* Tapez la dimension du coté = 10 S i i e e, ==y B . 1 e |

« Tapez sur le touche Tabulation } A =.* ‘=’ h |
* Tapezladimension de l'autre cote =40 mm i = & ¢ || i{ |
e Entrée [EEEmsmmaEmm e o B e T B e H

10) Supprimez le rectangle

Esquisse Rectangle incliné et cote
* Dessinez le rectangle de 40 x 10 mm
« Sélectionner I'outil Créer / Rectangle / Rectangle 3 points

» Cliquez ==> Glissez en diagonale T*Eliz ——————————

* Tapez la cote = 40 mm ==> Entrée s S !

« Cliquez ==> Glissez (= AREN N ~x clic_ |~

e Tapezlacote =10 mm ==>Entrée|: [=1} hd i [T E

. C|iquez e

« Libérez I'outil du rectangle (Echap)
11) Supprimez le rectangle
Esquisse Rectangle centré et coté
12) Dessinez le rectangle de 40 x 10 mm centré
» Sélectionner 'outil Créer / Rectangle / Rectangle par le centre
« Positionnez le pointeur de la souris a I'emplacement voulu

+ Dessinez le rectangle sl Ty e
¢ Tapez la cote = 10 mm 2 a \\ .  im : = I
BT > Vo = =5
* Appuyez sur la touche Tab } e —————— = Clic | =¥ L o | = }
ctangie 5 i | i | e
+  Tapez la cote = 40 mm Lﬁm—”ﬁ”ﬁfﬁ e v e s+ S
* Entrée

NOTA: Les lignes diagonales sont des lignes de construction

Position du rectangle

NOTA: Nous allons positionner la partie supérieur a 10 mm du centre des axes

« Sélectionnez I'outil Céte d’esquisse |1 ou touche D

* (le pointeur de la souris prends cette forme ) ‘\

- Sélectionnez ( clic ) le segment haut du rectangle | 2 =37 eI Jenenl
« Positionnez le pointeur sur le centre des axes } s | nd! R }
¢ Déplacez la souris vers la droite || [ . L = |
« Tapez la cote de 10 mm | a0 | ']=> 7 |

 Entrée
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DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
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NOTA: Nous allons centrer le rectangle au centre des axes

SV U S |
» Sélectionnez le coté gauche du rectangle } E[Ecie S I2 \
* Positionnez le pointeur sur le centre des axes | 2z - ] cic 57 }
« Cliquez e T -

« Déplacez la souris vers la droite
» Tapez la cote de 20 mm ou 40/2
* Entrée

« Libérez I'outil Céte d’esquisse ( Echp )

NOTA: Nous allons modifier la position verticale de 10 mm a 5 mm
+ Double clic sur la cote & modifier [ —

( celle de la position) } it
+ Tapez la nouvelle cote 5 mm fimsa--
* Entrée LLLL

» Cliquer sur Terminer I'esquisse Termine
13) Supprimer 'esquisse

» Dans la barre de séquence de travail | x}
o Cliquer droit sur 'esquisse ‘ oo

o Supprimer
14) Dessinez un rectangle centré sur le centre des axes
« Sélectionner 'outil Créer / Rectangle / Rectangle par le centre

+ Positionnez le pointeur de la souris sur [ =y |

le centre des axes | [ /] A v |

| I — clic il

« Cliquer = aiess S |
* Dessinez le rectangle T****?—f—f—iii:ﬂ
« Tapez la cote = 20 mm [ e . |
« Appuyez sur la touche Tab |} = }
- Tapez la cote = 40 mm | B |

« Entrée T T
15) Cliquer sur Terminer |"esquisse | Terminer lesquisse |
16) Supprimer 'esquisse

Esquisse Cercle centré et coté
17) Dessinez un cercle centré au centre des axes o
» Créer une nouvelle esquisse =1

e i |
« Sélectionner I'outil Créer / Cercle / Centre Diametre Cercle || ‘ C =’ :
* Positionnez le pointeur sur le centre des axes | N S—
 Cliquer el el
« Dessinez le cercle | =" Sasa i S N \ .
- Tapez la cote = 50 mm } = . =k =i N
* Entree , Y BT = e
« Libérez I'outil (Echapp) |-—mmmed bt SSzEEseERET)

Esquisse Cercle centre, tronqué et coté

- Sélectionnez l'outil Ligne | ---|§

* Positionnez le pointeur sur Ia perlpherle du cercle
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COURS 03 ==
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- Cliquez et Maintenez } | Clie—*—_ Clic
« Glissez horizontalement i )(\ """ 1N i
* Lachez le bouton sur la périphérie opposée du cercle Li‘i;-;-:':;ff;j’i”‘i‘"tii;'::';‘ﬂ
, o BT
« Libérez I'outil (Echapp) }*V
T )
NOTA: si la ligne n'est exactement sur le cercle il faudra la prolonger

+ Sélectionnez I'outil Ajuster %:

S I \
« Placez le curseur sur le haut du cercle } Sty - |
 Cliquez | | }
« Libérer I'outil Ajuster e

18) Placez la ligne a 15 mm de I'axe X R

« Sélectionner I'outil Cote d’esquisse ' |
» Sélectionnez la ligne .-
* Positionnez le pointeur sur le centre des axes | [ ;.. = e i e
- Cliquez } | . 2
« Déplacez la souris vers la droite E | =P
« Tapez la cote de 15 mm | P
(] Entrée ) LI'L': ittt
* Libérez I'outil Céte d’esquisse (Echp) .. B
° OU Terminer I'esquis

Cliquez sur le bouton Terminer I'esquisse
19) Supprimez 'esquisse

20)Dessinez un Polygone centré a 6 cotés

TERMINER L'ESQUISSE ¥

« Créer une nouvelle esquisse
« Sélectionner I'outil Créer/ Polygone / Polygone circonscrit
» Positionnez le pointeur de la souris sur le centre des axes
« Cliquez T |
* Glissezsurlaxe X | }
| S |

« Tapez la cote = 25 mm ( 1/2 cote sur \77777777777777777777777‘

plat ) [ S o MBS Y ) M0 Gl
* Tapez sur la touche Tabulation I s | Ed 1
« Tapez le nombre de cotés = 6 gy S el
- Entrée

Terminer I'esquisse
21) Supprimez 'esquisse

Esquisse d'un

22) Dessinez l'arc de 75° et de rayon = 5 mm
Créer une nouvelle esquisse
Sélectionner l'outil Créer / Arc / Arc avec
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DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
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e Dessinezl'arcdecercle |77 °F VT T |

| 5
o Cliquez ==> Glissez : — IH‘
o Tapezlerayon=5mm | . | |
A B iy ||
o Cliquez ==> Glissez T*f***f**********ffﬂ‘
o Tapez l'angle = 75° \ '
o Cliquez } =y _— }
|

o Libérez 'outil de l'arc |
23) Supprimez l'esquisse

Esquisse d’une Ellipse centrée et cotée
24) Dessinez une Ellipse de 40 x 20 mm
» Créer une nouvelle Esquisse
» Sélectionner I'outil Créer / Ellipse
» Cliquez sur le centre des axes
* Glissez sur I'axe X ( faites attention que I'angle reste a 0 )
« Tapez la longueur = 40 mm - v |
* Appuyez sur la touche Tab

|
\
« Tapez la valeur de l'angle = 0° "
. Cliquez R =

« Glissez verticalement vers le bas \ ! |
« Tapez la valeur de la hauteur = 20 mm | =+« F
» Cliquez = ~wnl \77;;‘;77J
« Entrée )t

* Libérez l'outil de I'ellipse

Nommer une esquisse

25) Double clic sur 'esquisse concernee
« Donnez-luile nom Ellipse |4 & i cequsses 4 e

i Cliquez | + [Esquisse?| I} Eflipse [

e |

Premiere méthode
. ! (U a ae Sy
Dans'I arbprescenf:e . o 4 Esquisses | |
o Selectionnez I'esquisse désirée | o X Supprimer |

o Clic droit / Supprimer \ i i |
T ey ClicDroit |

Deuxiéme méthode

- Dans la barre de progression - % [Supprimer]
o Sélectionnez 'esquisse désirée § ‘ :
o Clic droit / Supprimer | Clic Droit

Création d’une esquisse avec des lignes

26) Créer une nouvelle Esquisse

o
| -
| )

» Sélectionnez I'outil Ligne

]

\
L] [ E ‘
[
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* Positionnez le pointeur sur I'endroit du début ( X=5, Y=5)

@]
O
o
O

o

DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
COURS 03 ==> LES ESQUISSES

Cliquez

Glisser la souris a I'endroit du deuxieme point (50 mm, 90°)

Cliquez ==> Et ainsi de suite

Créez I'esquisse comme ci-contre
( en respectant les dimensions )
Cliquez sur le point d’origine pour fermer I'esquisse

Libérer l'outil ( Echap )

* Supprimer 'esquisse

Créer / Rainure / Rainure par centre a centre

0008

Création d’une esquisse en forme de rainure
27) Créer une nouvelle esquisse
» Sélectionnez I'outil

Rainure

= Rainure par centre a centre

* Positionnez le point de départ sur le centre des axes

@)

O
©]
o

o

(0]

Cliquez

Déplacez sur I'axe X ( vers la droite ) |

Tapez la dimension = 60 mm
Cliquez

Déplacez verticalement vers le bas |

Tapez la dimension = 30 mm

==y
Entrée |/ ESiE

Libérez I'outil

* Supprimer I'esquisse
28) Sélectionnez I'outil Créer / Rainure / Rainure en arc a 3 pOintS Rainure %> Rainure en arc & 3 points
* Positionnez le point de départ sur le centre des axes

@)

O O O O O

(e]

Cliquez

Déplacez sur I'axe X ( vers la droite )

Tapez la dimension = 60 mm
Cliquez

. , \
Déplacez verticalement vers le haut |

Cliquez sur la hauteur de 25 mm \

Déplacez vers le bas |
Tapez la dimension = 10 mm |

Entrée |

* Supprimer I'esquisse

Création d’une ligne courbe de Bézier

29) Sélectionnez I'outil Créer / Spline Spline / de points de lissage ( Courbe de Bézier )

Spline

.| Spline de points de lissage
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* Tracez une ligne comme ci-dessous

« Cliquez LR I T LT L T LR T LT T T T i
« Glissez P, " A \ }
« Cliquez } HRNGE EE —
 Etainside suite | <+~ = = L
7 A O A
* Double clic pour finirla ligne | =« B SRR W }
- Libérez l'outil (Echapp ) o SmuuC ANy EEpa R t
(0 O o
RN RS EEEEEE = R EEEE ]
30) Sélectionnezlaligne | /K AN
‘ 3 g \\\/’ J ¢ |
o e e e e e e s e e e g e e L

« Sélectionnez la ligne du point gauche de Bézier
o Cliquez sur la contrainte Horizontale / Verticale |

» Sélectionnez le point inférieur du dernier point de droite \
o Faites-le glisser vers le haut I
ESNG

o Sélectionnez la ligne droite de Bézier RN
o Cliquez sur la contrainte Horizontale / Verticale i

o Sélectionnez le point bas d’'une courbe inférieure de Bézier \ T T,
o Déplacez le point vers le bas i T N |

o Annulez le déplacement & Lomabome bommes
RTTTTE T ITTA P |
‘ N ‘ —~0-

o Déplacez le point vers le haut | *. & |

o Annulez le déplacement ‘L P

o Sélectionnezle pointgauche [~~~

o Déplacez-le vers la gauche }14 ....... 5?

o Annulez le déplacement 00 ) e 0 O
RETIATILY

o Déplacez le point vers le haut | "% P e e

* Supprimez l'esquisse ‘Lﬂ g o e o o 252 ]

31) Sélectionnez 'outil Texte LAi:»t 77777 j =
N , sy
» Cliquez sur la position de début du texte } A
» Dans la fenétre remplissez les cases [
o Texte =A :

o Hauteur =20 mm
o Texte style =B ( gras )
o Police = Arial
o OK

* Supprimez I'esquisse
32) Fermez fusion 360 sans enregistrer
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