DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
COURS 31-1 ==> DESSIN 2 D de piece 3D

NOTA: Enfin de pouvoir créer un dessin 2 D, il faut enregistrer la piece

\
1) Ouvrez le fichier Piece complexe. f3d }
|
\

2) Orientez le plan de travail en face DROITE

* Fichier / Enregistrer

H H
Ml [F1ece complexe H ‘
H H
h H

© Nom = Nom de la piece } :
o Emplacement = Déve|0ppez ‘E_--,: —_— : ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ‘
o Nouveau dossier = Créez votre dossier } arrst [T] impil Mowesuproet [ Noweau doseie }
* Enregistrer [ S
Création du dessin 2 D
» Conception / Dessin / De la concepton
o Contenu = Ensemble complet r 7‘
o Dessin = Créer I |
o Modele = A partir de zéro } - 4 b m [
o Standard = I1SO | o - }
o Unités = millimétres o= o |
o Taille de la feuille = A4 (297 mm x210 mm ) ‘L |
FT*******ﬁT
« OK | }
\ =1
| & |
e ——
* Apparence
o Qrientation = DROITE Tﬁi*ii\
o Style = Arétes visibles et masquées } B e

o Echelle = 1:3

* Visibilité de I'aréte
o Arétes tangentes = Inactif
o Arétes de filetage = Activée

* Placez le piéce en haut a droite
o Cliquez ( pour fixer la position )

+ OK

Déplacement la vue

» Sélectionnez la fonction Modifier / Déplacer *{-P

o Sélection = Sélectionnez la piece | |
o Transformation = Point a point "I" O \ O)l
« Cliquez / Maintenez sur un point ( central ) | =' e B B }
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DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
COURS 31-1 ==> DESSIN 2 D de piéce 3D

» Faites glissez vers la gauche ==
o Cliquez ( pour fixer ) '
I —‘ N il =y
} ‘ . p ........ L _
« OK | ; }
‘ ]
I 1}

Création des autres vues

» Cliquez sur la fonction Vue de dessin / Vue projetée
o Sélectionner la vue

gauche de la souris
o Faites glisser vers la droite

* Entrée
3) Créezlavuededessus e e
» Cliquez sur la fonction Vue de dessin / Vue projetée } ____________ O { | ¢
o Sélectionner la vue de droite H == e |
o Maintenez appuyée le bouton gauche de la souris  |{[—— i=> }
o Faites glisser vers le bas }: ----------- : : I
* Entrée B —— Wosed |

Création de trait d’axe et centre de cercle
» Surla vue de gauche créez I'axe de la piéce

-
o Sélectionnez I'outil Géométrie / Trait d’axe |.......... :
o Sélectionnez le segment de droite } :
o Sélectionnez le segment de gauche Ereton:

* Libérez I'outil L

» Sur la vue de gauche créez I'axe des cercles
o Sélectionnez I'outil Géométrie / Marque de centre
o Sélectionnez |e cercle du grand diametre
* Libérez I'outil
La cotation des diametres de cercle et de pergage
» Sur la vue de gauche créez la cotation de grand cylindre
o Sélectionnez I'outil Cotes / Cote de diametre | oo o
o Sélectionnez le cercle du cylindre }, : . & '
o Cliquez ( pour fixer la position, vous ne pourrez N
plus la déplacer ) | oo :
« Libérez I'outil L
La cotation des distances
» Sur la vue de gauche créez la cotation de la partie inférieure
« Sélectionnez I'outil Cotes / Cote
o Sélectionnez le point de départ de la cotation
= Cliquez
o Sélectionnez le point d’arrivée de la cotation
= Cliquez
o Faites glisser la cotation
= Cliquez
* Libérez I'outil
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DESSIN 3D ==> AUTODESK FUSION_360
COURS 31-1 ==> DESSIN 2 D de piéce 3D

\
\

4) Réalisez les autres cotations et trait d’axe T

o
’_i,_

1 66

I
E
o

15.99
28.15

NOTA : On entr’apercois que certaines cotations sont fausses. Pour réaliser un dessin en 2 D on
devra donc utiliser d’autre logiciel

5) Fermez Fusion 360 sans I’enregistrer

Page 3/3 Claude Larderet 14/03/2021



